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THEMA PRESENTEIEREN

Mir echwatzen
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AFEIERUNG

D'Bild vun enger Kaerz weisen a follgend froe stellen:

1. Wigou brauche mir eng Kaerz ?

Am donkele Luucht ze maachen
Als Deko fir d'Wunneng
Op Gebuertsdagskuch

2. Wat ags Gefor bei enger Kaerz di brennt ?

Gefor dat duerch d'Flam eppes aneres brennt
Gefor dat een d'Hoer verbrennt beim augblogen
D'Hétz vun der Flam kann eig¢ verbrennen

2. Wat mécht ee befiert een eng Kaerz umécht?

D'Kaerz op eng feierfest Platz leeén, well d'Kaerz och vun
eénne waarm gett

D'Kaerz ni ouni Erwuesgenen umaachen




D'KAERZ




KANNER MAACHEN ENG KAERZ SELWER UN

Material :

Fixfeier Metal Plack

Briquet Kaerz

Bedeitung :

De Kanner de richteg Emgaang mat enger Kéerz a mat engem
Briquet/Fixspoun.

De Kanner baibréngen ewéi een eng Kaerz richteg ausmécht.
De Kanner baibréngen ewéi een ee Verbrannte Fixspoun a
Kaerz richteg entsuergt.

@ NI WAARM ENTSUERGEN - @



KANNER MAACHEN ENG KAERZ SELWER UN

Graphesch Duergtellung :

Q.
¢
e

-

1. Kanner erklaren ewéi een ee Fixfeier oder Briquet richteg

Duerchf éierung :

umecht:
Briquet/Fixspoun émmer senkrecht halen
Fixspoun vum Kierper ewech an just ee Fixspoun umaachen

Fixspoun ausmaachen an op enge feierfest Schuel maachen

@ FIXSPOUN EMMER AUSBLOSEN AN NI AUS RESELEN -@

2. Kanner erklaren eweéi een eng Kaerz richteg ausmecht

Net iwwert der Kaerz stoe mee virun d'Kaerz

Kaerz lueg ausblogen



KANNER MAACHEN ENG SPAIZANNCHEN
SELWER UN

Material :

Fixfeier /

) Spaizmannchen

Briquet /

D'Kanner opmierksam maachen dat ee Spaizmannchen

Bedeitung :

aneschters brennt ewéi eng normal Kaerz an och méi
geféierlech ass.
De Kanner weisen dat een ee paizmannchen net ausblose ka mee

@ AUSBRENNE LOOSSE MUSS. @




KANNER MAACHEN ENG SPAIZANNCHEN
SELWER UN

Graphesch Duerstellung :

Q. /
| Tt e

/

Duerchf éierung :

1. De Kanner weigen ewéi een ee paizmannche richteg umécht:

de Spaizmannche bessi schiff halen
de Spaizmannchen eweg vum Kierper a Kleeder halen

de Spaizmannchen ausbrenne loossen

2. Kanner erklaren dat een ee paizmannche ganz ofkille

loogge mugs bis den entsuerg ka ginn
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GEFOREN ERKENNEN

Brennstoff «JB
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EXPERIMENT 4: KAERZ ERSTECKEN

Material :

Glag Metal Plack

Briquet Kaerz

Bedeitung :

1. Wigou ass d'Feier ausgaangen ?

Keen Sauerstoff mi do

9. Ewéi een Effekt hu mir erreecht 2

Feier ergtéckt

9. Wou kénne mir dat am Noutfall och maachen an ewéi?

Friteuse / Pann / Déppe mam deckel Zoumaachen.
Nomm verlosse vum Raum d'Fénsteren an Dieren alleguerten

zoumaachen.
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EXPERIMENT 4: KAERZ ERSTECKEN

Graphesch Duerstellung :

Duerchf éierung :

1. Eng Kaerz op eng Metal Plack leeén
2. D'Kderz ufanken
9. Ee Glas iwwert d'Kaerz getzen

. Beobachten ewéi d'Kaerz ausgeet

15



EXPERIMENT 2: DESCHTENNISBALL BRAND

Material :

fwu  Décchtennigball Tiegelzang mees

i Briquet Kaerz

)
. | 758
y T ‘
s ,/,

Bedeitung :

1. Wigou asg d'Feier mi grouss ginn?

Well am Déechtennigball nach méi Loft (mat Sauerstoff) do

a¢g an dee Brandsférderen ase.

OPGEPASST GEFOR VUM GESCHMOLTE KONSCHTSTOFF DEEN OP DE

@ BUEDEM DREPST AN DUERCH DEN DAMP -
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EXPERIMENT 2: DESCHTENNISBALL BRAND

Graphesch Duergtellung :

Duerchféierung :

1. D'Kaerz mam Briquet umaachen.
2. Den Déschtennigball mat der Tiegelzang iwwert d'Kaerz
halen.

9. De Brand Verlaf beobachten.
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EXPERIMENT 3: RICHTEGEN MENGENVERHALTNIS

Material :

i  Blech Bungenbrenner museg

dows Driquet  Léffel

downi Schallimo  Holzstaub

Bedeitung :

1. Wigou ags d'Feier mi grouss ginn wou mir de Holzstaub

geblogen hunn?

Well den Feier di richteg meng un Sauerstoff brauch an

duerch d'blossen hunn mir méi Sauerstoff beiginn.

@ HEI SOLL OP D'ZUSCHAUER OPGEPASST GINN MAT DER STECHFLAM -
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EXPERIMENT 3: RICHTEGEN MENGENVERHALTNIS

Graphesch Duerstellung :

Duerchf éierung :

1. Ee flapp Holzstaub op ee Blech maachen.

2. De flapp Holzstaubmat engem Briquet probéieren unzemaachen.

3. Ee flapp Holzstaub op engem Léffel a mat engem Schallimo
iwwert eng Flam blosen.

A 0PGEPASST HEI KANN ET ZU ENGER STECHFLAM KOMMEN -
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FLAMMPUNKT

BRENNPUNKT
— Ma”,é‘:- Mﬁ’g
ZUNDPUNKT
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EXPERIMENT Y : SELWERZUNDEN

Material :

Bunsenbrenner  Zeitung

Bedeitung :

1. Wigou ags d'Feier ugaangen?

Well d'Zeitung sdin Zindpunkt erreecht huet, an aner Wieder,
d'Zeitung hat genuch Temperatur fir sech selwer ze
entziinden.

2. Op wat musse mir oppassen?

Dat mir ei¢ net un der Bungenbrenner verbrennen
Dat naischt op Bunsenbrenner ze leeé wann ge nach waarm ass

9. Wat kann nach esou waarm ginn a geféierlech?

Friteuge Bier (Gliinbirne)

Toagster Kaerz 0



EXPERIMENT Y4 : SELWERZUNDEN
Graphesch Duerstellung :

Nt
&
nn

Duerchf éierung :

1. Bungenbrenner umaachen an erhétzen loggen
9. Zeitungs Stécker op d'waarm Kachplack leeén

2. Waarde bis d'Zeitung ufankt mat brennen
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EXPERIMENT 5: ZUNDTEMPERATUR

Material :

“pwi;  Blech Bunsenbrenner museds

i Kierz Pabeler

Gow  Fixspoun Holzspéinen

Bedeitung :

1. Wisou brenne verschidde Stoffer méi echnell ewéi anerer?

Verschidde Stoffer musse mi laang opgewiermt gi fir hir
Ziindtemperatur ze areeche fir dat se ufanke mat brennen.

2. Wat kénne mir nach benotze fir ee Stoff ze erwiermen?

Kachplack
Elektresch (Batterien, Luuchtegchalter, Telefon, etc.)

o Elektrostatesch (Kleedung aug Nylon)
oy



EXPERIMENT 5: ZUNDTEMPERATUR

Graphesch Duerstellung :

Duerchf éierung :

1. Di verschidde Stoffer mat engem Fixspoun ztinden.
2. Dauer big Ziindung beobachten an opschreiwen fir ze

vergléichen
25



ZOUSTANDSFORM
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BRANDKLASSEN
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EXPERIMENT 6 : BRENNBAR FLESSEGKEETEN
(OUNI WAASSER)

Material :

Blech Metallbecher Mgy

Bensinn  Qprétzfldech mwmegs

Bedeitung :

1. _Wisou age d'Feier net ausgaange weéi mir Waagser drop

gemaach hunn?

Well d'Waasser sech net mat all Fléssegkeet verméscht.

2. Mat wat kann de Benginn da gelascht ginn?

Loechdecken oder Pulverloscher

@ Ee mat der Loschdecken probéiere loossen “(@
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EXPERIMENT 6 : BRENNBAR FLESSEGKEETEN
(OUNI WAASSER)

Graphesch Duerstellung :

<
-
V4
P
) LY A Y
—_ B>,
I Vi o

Duerchféierung :

1. De Metallbecher op de Blech stellen.
2. Béssi Bensinn an de Metallbecher schédden.
@ Opgepasst kee Benginn iwwert de Rand schédden. @)

2. Bensinn mat engem Fixspoun unzinden

4. Mat Waasser vun der Sprétzflasch de Brand probéieren ze
laschen.
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EXPERIMENT 7 : BRENNBAR FLESSEGKEETEN
Material:  (MAT WAASSER)

7 /) S
T
4

Blech Metallbecher med

Fixspoun
—
R Alkohol
—
Bedeitung :

1._Wisou ase d'Feier ausgaange wou mir Waasser drop gemaach

hunn?
Well d'Waasser sech mam Alkohol geméscht huet an dése
verdennt huet.

@ e mat der Loschdecken probéiere loossen (@

WANN EEN NET WEESS EWEI ENG FLESSEGKEET ET ASS, DA BLEIFT
MAM WAASSER EWECH
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EXPERIMENT 7 : BRENNBAR FLESSEGKEETEN
(MAT WAAQSER)

Graphesch Duerstellung :

'
>

§
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1. De Metallbecher op de Blech stellen.

is\
/
P

]
P
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Duerchféierung :

2. Bégsi Alkohol an de Metallbecher gchédden.
@ OPGEPASST KEEN ALKOHOL IWWERT DE RAND QCHEDDEN (1l

2. Alkohol mat engem Fixspoun unziinden

4. Mat Waasser vun der Sprétzflasch de Brand probéieren ze
laschen.
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EXPERIMENT 8: METALLBRANDE

Material :

dowai  Blech Piwel

“pwi Tiegelzang  Batterie 45V mmed

Bedeitung :

1._Wisou huet de Piwel ugefaange mat brennen?

Duerch di fein Metallstruktur hunn d'Pole vun der Batterie ee
Kuerzechloge verursaacht. Duerch dége Kuerzechlogs entsteet
Hétz di eige Piwel anzlnt.

2. Ewéi eng Metallen hu mir nach Doheem?

Aluminium an Magnesium
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EXPERIMENT 8: METALLBRANDE

Graphesch Duerstellung :

Duerchféierung :

1. De Piwel mat der Tiegelzang huelen

2. De Piwel un der Batterie reiwe bi¢ den ufankt mat brennen

Gefor vu Poubelle Brand wann een dést zesummen an

@ d'Poubelle mécht @
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WAT MAACHE MIR WANN ET BRENNT?
@ MIR LSCHE KEE FEIER SELWER @

WIESOU?

Et kann een gech verbrennen an et mi schiéemm maachen

Kiéngen Experiment

Mat erial:

w8

Duerchféierung :

1. Ee Kand léist lues puer Drépse Waasser op d'Feier fale loosse
mat der Sprétzflasch
2. Den Effekt erklare vum Damp (erstécken) a vun der Hétz

(verbrennen)
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WAT MAACHE MIR WANN ET BRENNT?

Kiéngen Experiment

Material :

7 p—
o Holz “pwni  Plactik

‘i Kartong downi  Qee

Pabeier Gpwai  Stoff
Fixfeier 1 dowa  Briquet

Graphesch Duerstellung :

-

Duerchf éierung :

1. Verschidde Stoffer unziinden a brenne looggen

2. D'Kanner opmierksam maachen dat verschidde Stoffer (ewéi

Kleeder) vill mi Schnell verbrennen ewéi Holz
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WAT MAACHE MIR WANN ET BRENNT?

E
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WAT MAACHE MIR NET WANN ET BRENNT?
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